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Doneminde belirlenecek

Dersin Yardimcilar:

Doneminde belirlenecek

Dersin Amaci

Bilgisayar miihendisligi 6grencilerine insan merkezli bilisim sistemleri tasarlama
kabiliyeti kazandirmak.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

Bilgisayar Insan Etkilesimi tasarim kavramlarini anlar.

Kullanilabilir teknolojiler tasarlama yontemlerini 6 grenir.

Arayliz tasarim stratejilerinin 6grenir.

Tasarlanan Bilgisayar insan Etkilesimi uygulamalarinin degerlendirme
yontemlerini 6grenir.

el N

Dersin Icerigi

Bilgisayar Insan Etkilesiminin tanimi,tasarim temelleri, tasarim kurallart, gecmisi,
Onemi, ana bilesenleri,fiziksel, felsefi, bilissel boyutu, yazilim siireci, Evrensel
Tasarim ve Kullanic1 Destegi, Bilgisayar Insan Etkilesiminde kullanilan
modellemeler (Kavramsal modeller, iletisim ve isbirligi modelleri, sistem modelleri,
Zengin Etkilesimli Modelleme), kullanilabilirlik kavrami, yararlari ve bilesenleri,
kullanilabilirlik testleri, kullanilabilirlik ¢aligmalari sirasinda izlenmesi gereken
adimlar, Goz hareketlerini takip sistemi (Eye Tracker) ve uygulama 6rnekleri

Web sayfalari i¢in etkinlik analizi

Haftalar Konular
1 Bilgisayar Insan Etkilesiminin tamimi, gegmisi, Snemi ve ana bilesenleri
2 Bilgisayar Insan Etkilesiminin fiziksel ve felsefi boyutu
3 Bilgisayar insan Etkilesiminin biligsel boyutu
4 Bilgisayar Insan Etkilesiminin tasarim temelleri, yazilim siirecinde Bilgisayar Insan Etkilesimi
5 Bilgisayar Insan Etkilesiminin tasarim kurallari
6 Evrensel Tasarim ve Kullanici Destegi
7 Ara Sinav
8 Bilgisayar insan Etkilesiminde kullanilan modellemeler (Sistem modelleri, Zengin Etkilesimli
Modelleme)
9 Bilgisayar insan Etkilesiminde kullanilabilirlik kavramu, yararlari ve bilesenleri
10 Kullanilabilirlik testleri
11 Kullanilabilirlik ¢aligmalari sirasinda izlenmesi gereken adimlar
12 G062z hareketlerini takip sistemi (Eye Tracker) ve uygulama 6rnekleri




13 Web sayfalar i¢in etkinlik analizi

14 Genel degerlendirme ve eksikliklerin giderilmesi

Genel Yeterlilikler

Ekrandan okumak kagit iizerinden okumaktan daha zor mudur?

Etkilesim konusunda yaslanmadan etkilenen insan yetenekleri hangileridir?
Ekranda hangi renk kombinasyonlar1 daha iyi goriiniir?

Tasarimci kendi tasarimini en iyi bicimde nasil test edebilir?

Iyi bir arayiiz degerlendirmesi kag kullanictyla yapilabilir?

Iyi hata mesajlar1 nasil yazilir?

Ikonlarin tasarimu igin kilavuzlar (guidelines) var midir?

Meniilerdeki eleman sayisini nasil belirlemeliyiz?

vb. sorularin cevaplarini arar.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Smav :40 %
Final 1 60%
Biitiinleme:

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE

DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9
OK1 0 0 3
OK 2 0 0 4 4 0 0 0 0 0
OK3 0 0 4 4 0 0 0 0 0
OK 4 0 0 3 3 0 0 0 0 0

OK: (")g'renme Kazanimlari  PC: Program Ciktilari

Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta | 4Yiksek | 5Cok
Diizeyi Yiiksek

Program Ciktilan: ve ilgili Dersin iliskisi
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